IMAGEN DE FONDO

Usa esta plantilla para crear tus cartas pjey

de provincias.
Cambia las imagenes, los nombres...
NO cambies el tamano ni el tipo de letra: ink

free.
Recuerda cambiar el n2 de monedas a tu

antojo (1-6), el color de la provincia y el n2
del pje
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C@iowmrims:

*  Asesina a otro pje

2.Latro:
*  Roba aotro pje

3 Magus:

¢ Cawmbia sus cartas con
otro jugador o bien

*  TDescarta cartas \ roba otr.

4 Twmperator:

«  Cobra sus proviucias
vobles

*  Se couvierte ew el 1er
Jugador

5. Poutifex: \
s Cobra sus proviwcia religiosos

*  Protegido coutra Wercennarius

GMercator:
*  Cobra sus provincia comerciales
*  Gava una moneda de oro

& WMercewnarins:
*  Cobra sus provivcias militares

*  Puede destruir una provincia /

ﬂ@iowmrims:

*  Asesina a otro ple

2.Latro:
*  Roba aotro pje

3 Magus:

*  Cambia sus cartas con
otro jugador o bien

*  Descarta cartas \ roba otr

4 TIwmperator:

«  Cobra sus provincias
nobles

*  Se couvierte ew el 1er
Jugador

5. Pontifex: \
*  Cobra sus proviucia religiosos

*  Protegido contra Mercennarins

G@Mercator:
*  Cobra sus provincia comerciales
* @Gava wna woneda de oro

&.Mercevmarins:

s Cobra sus provincias wilitares

C@iowmms:

¢ Asesiva a otro ple

2.Latro
¢ Roba aotro pje

3. Magus:

e Cawmbia sus cartas con

otro jugador o bien

*  TDescarta cartas \ roba otr.

*  Puede destruir una provincia

cgiovmrims:

*  Asesina a otro ple

2.Latro:
*  Roba a otro pie

3 Magus:

*  Cambia sus cartas con
otro jugador o bien

*  Descarta cartas \ roba otr

4 TIwmperator:
«  Cobra sus provincias
nobles

«  Se couvierte eu el 1er

\ Jugador

5. Pontifex: \
*  Cobra sus proviucia religiosos

*  Protegido contra Mercennarins

eMercator:
*  Cobra sus proviucia comerciales
¢ @avwa wia wmoneda de oro

B.Mercevmarins:
*  Cobra sus provincias militares

*  Puede destruir una provivcia

4 Twmperator:

*  Cobra sus proviucias
nobles

e Se covvierte ew el 1er
Jugador

5 Poutifex: \
s Cobra sus proviwcia religiosos

*  Protegido contra Wercennarins

GMercator:
*  Cobra sus proviucia comerciales
*  (Gava una moneda de oro

&.Mercewnarius:
*  Cobra sus provivcias militares

*  Puede destruir una provivcia /

c@iovmrims:

¢ Asesiua a otro ple

2.Latro:
¢ Roba aotro pje

3. Magus:

e Cambia sus cartas con
otro jugador o bien

¢ TDescarta cartas \ roba otr

4 TIwmperator:

*  Cobra sus proviucias
nobles

*  Se couvierte en el 1er
Jugador

5. Poutifex: \
*  Cobra sus proviucia religiosos

L ‘Pro-ragido contra WMercewnarins

@ Mercator:
*  Cobra sus provincia comerciales
*  Gana wia moneda de oro

&.Mercennarius:
*  Cobra sus provincias militares

*  Puede destruir una provincia

c@iowarims:

¢ Asesina a otro ple

2.Latro:
¢ TRoba aotro pje

3. Magus:

*  Cambia sus cartas con
otro jugador o bien

s Descarta cartas \ roba otr

4 Iwmperator:

*  Cobra sus provivcias
vobles

*  Se counvierte en el 1er
Jugador

5.Pontifex: \
s Cobra sus proviucia religiosos

*  Protegido contra WMercennarins

GMercator:
«  Cobra sus proviucia comerciales
*  (Gana una meveda de oro

B.Mercennarius:
*  Cobra sus provincias wilitares

*  Puede destruir una provincia
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Persova)e...
letra ik free

letra ink free

Describe el

personaje...
letra ink free

Describe el

Persoua)e...
letra ink free
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Gwdo un equipo tiewe 5 provivcias

Puntuacién

termina la partida tras la ronda

actual y se suman los pantos:

* 1 punto por woneda de coste de
provivcia

3 puwtos por vo repetir provincia

* 4 puntos para el 1° en completar
las proviucias

¢ 2 puatos para los demds que
consigan su provincias

*  Se gavardn hasta 5 puatos si
aciertan al finalizar el juego 5
preguutas dque el profesor hard
sobre lo  trabajade en las

construcciones. Las preguntas se
hardn a +odos los grupos

En tu turvo
1. Adauirir recursos:

*  Cogiendo 2 monedas de oro

e TRoba 2 cartas proviucia,
guardas wna \ descartas otra
bajo el mazo

2. Construir: 1 provincia pagando
coste

3. Usar la capacidad de +u
personaje: puedes hacerlo una vez

/ Puntuacisn
Cuando un equipe tiene 5 provincias

termiva la partida tras la ronda

actual y se suman los puntos:

1 punto por wmoneda de coste de
proviucia

¢ 2 puntos por no repetir proviucia

* 4 puntos para el 1° en completar
las provincias

. 2 puntos para los demds due
consigan su proviucias

¢ Se ganardn hasta 5 puatos si
aciertan al finalizar el juego 5
preguatas dque el profeser hara
sobre  lo  trabajado en las

por turvo

avmlo un equipo tiene 5 proviucias

Puntuacién

termina la partida tras la ronda

actual y se suman los puntos:

e 1 puwto por movneda de coste de
provincia

* 3 puwntos por vio repetir provincia

s 4 puntos para el 1° en completar
las proviucias

e 2 puntos para los demds dque
consigan su provincias

*  Se gavardn hasta 5 puntos si
aciertan al finalizar el juego 5
preguutas dque el profesor hard
sobre lo  trabajade en las

construcciones. Las preguntas se
hardn a todos los grupos

En tu turvo
1. Adauirir recurses:

*  Cogiendo 2 monedas de oro

* Roba 2 cartas proviucia,
guardas wna v descartas otra
bajo el mazo

2. Construir: 1 provincia pagando
coste

3. Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una vez
por turvo

/ Puntuacién
Caando un eduipo tiene 5 proviucias

termiva la partida tras la ronda

actual g se suman los puntos:

* 1 puwto por moneda de coste de
provincia

* 3 puwntos por vo repetir provincia

e 4 puntos para el 1° en completar
las proviucias

2 puntos para los demds que
consigan su provincias

*  Se ganardn hasta 5 puntos si
aciertan al finalizar el juege 5
preguutas due el profesor hard
sobre lo  trabajade en las

construcciones. Las preguntas se
harén a todos los grupos

En tu turvo \
1. Adduirir recarses:
*  Cogiendo 2 monedas de oro
* Roba 2 cartas proviucia,
guardas wna \ descartas otra
bajo el mazo

2. Construir: 1 provincia pagando
coste

3. Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una vez

por turvo

construcciones. Las preguntas se
hardn a todos los grupos

Ew +u turvo
1. Adauirir recursos:

*  Cogiendo 2 monedas de oro

¢« TRoba 2 cartas proviucia,
guardas una \ descartas otra
bajo el mazo

2. Construir: 1 provincia pagando
coste

3. Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una vez

por turno

/ Puntuacién
Cuando un eduipo tiene 5 provincias

termina la partida tras la ronda

actual g se suman los puntos:

1 puntoe por moneda de coste de
proviucia

3 puntos por vo repetir proviucia

* 4 puntos para el 1° en completar
las proviucias

2 puntos para los dewds due
consigan su proviucias

*  Se ganardn hasta 5 puntos si
aciertan al finalizar el juego 5
prequutas dque el profesor hard
sobre lo  trabajade en las

construcciones. Las preguntas se
hardn a todos los grupos

En tu turve
1. Adguirir recursos:

*  Cogiendo 2 monedas de oro

e TRoba 2 cartas proviwcia,
guardas wna \ descartas otra
bajo el mazo

2. Coustruir: 1 provincia pagando
coste

3. Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una vez
por furvne

6%0 w1 equipo tiewe 5 proviucias

Puvtuacion

termina la partida tras la ronda

actual \ se suman los puntos:

* 1 punto por woneda de coste de
proviucia

* 2 puntos por vo repetir proviucia

* 4 puntos para el 1° en completar
las provincias

* 2 puwtos para los demds due
consigan su provincias

e Se ganardn hasta 5 putos si
aciertan al finalizar el juego 5
preguutas que el profesor hara
sobre lo  trabajade en las

/ Puantuacién
Cuando un eduipo tiene 5 provincias

termina la partida tras la ronda

actual g se suman los puntos:

¢ 1 puntoe por wmoneda de coste de
proviucia

* 3 puntos por no repetir proviucia

¢ 4 puntos para el 1° en completar
las proviucias

2 puntes para los dewds due
consigan su proviucias

¢ Se ganardn hasta 5 puatos si
aciertan al finalizar el juego 5
prequutas dque el profesor hard
sobre lo  trabajade en las

construcciones. Las preguntas se
hardn a todos los grupos

En tu turve
1. Adguirir recursos:

*  Cogiendo 2 monedas de oro

e TRoba 2 cartas proviwcia,
guardas wna \ descartas otra
bajo el mazo

2. Coustruir: 1 provincia pagando
coste

3. Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una vez

por turvne

construcciones. Las preguntas se
hardu a todos los grupos

En tu turve
1. Adguirir recursos:

*  Cogiendo 2 monedas de oro

¢ TRoba 2 cartas proviwcia,
guardas una \ descartas otra
bajo el mazo

2. Construir: 1 provincia pagavdo
coste

3. Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una ver

por turvo

valo u equipo tiewe 5 proviucias

Puwtuacién

termina la partida tras la ronda

actual q se suman los puntos:

¢ 4 punto por wmoneda de coste de
proviucia

* 3 puwntos por vo repetir provincia

¢ 4 puntos para el 1° en completar
las provincias

« 2 puatos para los dewmds due
consigan su provincias

s Se ganardn hasta 5 puntos si
aciertan al finalizar el juego 5
preguatas que el profesor hara
sobre  lo  trabajade en las

construcciones. Las preguntas se
hardn a todos los grupos

Eu +u turvo
1. Adauirir recurses:

*  Cogiendo 2 monedas de oro

¢« TRoba 2 cartas proviucia,
guardas una \ descartas otra
bajo el mazo

2. Construir: 1 provincia pagando
coste

3., Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una ver
por turvo

/ Puntuacién
Cuando un equipe tiewe 5 provivcias

termina la partida tras la ronda

actual g se suman los puntos:

* 1 punto por woneda de coste de
proviucia

* 3 puwtos por vo repetir provincia

¢ 4 puwntos para el 1° en completar
las provincias

« 2 puatos para los demds due
consigan su proviucias

*  Se ganardn hasta 5 puatos si
aciertan al finalizar el juego 5
preguatas dque el profesor hara
sobre  lo  trabajado en las

construcciones. Las preguntas se
haran a todos los grupos

En tu turne
1. Adguirir recursos:

*  Cogiendo 2 mounedas de oro

¢ Roba 2 cartas proviucia,
guardas wna v descartas otra
bajo el mazo

2. Construir: 1 provincia pagando
coste

3. Usar la capacidad de tu
personaje: puedes hacerlo una vez

por turvo










