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Treball de mitologia a través de CYCLADES

1. El primer de tot hem de saber I'origen del
nom del joc, Cyclades (Ciclades). Esbrineu
per que justament un joc sobre Grecia es diu
aixi. Podriem esbrinar les illes?

2. Quin és I'objectiu que perseguim en el joc? Com ho podem, vincular amb
la civilitzacié grega?

3. Quins Déus apareixen en el joc? Quines accions ens permeten fer?
Busca I’ambit de poder d’aquests Déus i relaciona-ho amb els seus
“poders” dins del joc.
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4. En el joc hi trobem criatures mitologiques.
Identifica a 3 d’elles i els seus poders dins del joc.
Busca informacio sobre elles, els Déus amb les
quals es relaciona, els herois dels quals son
antagonistes i finalment relaciona el seu poder
amb allo que has descobert sobre ella. També
penja 2 fotos d’internet de cada una d’elles.

5. Durant el joc fem ofrenes als Déus. Com ho
representem? Quin tipus d’ofrenes es feien durant
I’antiguitat?
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6. En el joc hi trobem el simbol de la Cornucopia. Busca
informacio sobre ella i després relaciona-ho amb allo
gue ens ofereix durant el joc.

7. El joc té diferents expansions. Una expansio €s un
complement extra que s’afegeix al joc de taula base que
amplia regles, poders i jugadors. Busca les tres
ampliacions que hi trobem i intenta esbrinar com ho
podem relacionar amb la mitologia grega segons el que
hi ha a cada expansio (penjatambé una foto de cada).




