REGLAS DEL JUEGO

e Se repartirdn 20 fichas a cada jugador.

e Un jugador colocara una primera ficha bocarriba y a partir
de ese momento, los jugadores podrdn comenzar a colocar sus
fichas, siempre segun lo indicado por la dltima ficha.

e Sies una ficha correspondiente a una reaccion endotérmicay
aparece acompafiada de un simbolo —>*, la ficha que se coloque
inmediatamente encima tiene que corresponder a una
reaccion también endotérmica. En cambio, si aparece

acompaiiada de un simbolo ), se cambia y se tendrd que
colocar encima una ficha de reaccion exotérmica. ¥ lo mismo
para el caso de que la primera ficha sea una reaccidn
exotérmica.

e Cada jugador intentarad colocar sus fichas lo antes posible (no
hay fturnos, se juegan las fichas en cualquier momento).

e (ana el primer jugador que se quede sin fichas.
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