REGLAS DEL JUEGO
iNAM, NAM |

 Elementos del juego:

Tarjetas de alimentos buenos (x24)
Tarjetas de alimentos malos (x24)

* Preparacion

Imprimir 1 copia de cada pagina de alimentos
Doblar por la mitad las tarjetas para tener un alimento bueno y uno malo en cada una

* Mecanicas:

Mezclar todas las tarjetas

Lanzarlas encima de una superficie para que gueden amontonadas y repartidas de
forma aleatoria como en el juego Chuches, de Atomo Games

Por turnos, cada jugador/a coge una tarjeta que no esté en contacto con ninguna otra
* Las tarjetas azules (alimentos saludables) suman 1 punto
 Las tarjetas rosas (alimentos perjudiciales) restan 1 punto

El jugador/a que consiga mas puntos cuando no queden tarjetas en la mesa, gana
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